ZAKAJ IZBRATI
NEOBVEZNI IZBIRNI
PREDMET
RACUNALNISTVO?

Zelimo, da bi bili nasi u¢enci uspesni v digitalni
druzbi in da bodo nekoc tudi sami ustvarjalci
novih tehnologij ter storitev. Ker ne Zelimo, da
bi bili le pasivni opazovalci sprememb, jim
moramo Ze zelo zgodaj omogociti spoznavanje

temeljev racunalnistva (Unesco).

V nekaterih drzavah (Anglija, Avstralija, Estoni-
ja, Slovaska ...) so racunalnistvo uvedli kot
obvezni predmet v osnovnih Solah. V Sloveniji
racunalnistvo ni obvezni predmet, ucenci pa si
z izbiro neobveznega izbirnega predmeta
racunalnistvo vseeno lahko pridobijo znanja, ki
so prenosljiva in uporabna na vseh podrodjih

clovekovega Zivljenja.

Menimo, da je izbira predmeta racunalnistvo
modra odlocitev, ker bo pouk zabaven, ustvar-
jalen in koristen. V naslednijih letih se predvide-
va pomanjkanje  strokovnjakov s podrocja
racunalnistva, zato je lahko neobvezni izbirni
predmet prvi korak na poti h kreativni in zani-

mivi zaposlitvi.

Pri neobveznem izbirnem predmetu

raéunalnistvo uéenci:

M
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pridobivajo znanja, potrebna za celo
Zivljenje,

razvijajo sodobnemu Zivijenju prilago-
jen nacin razmisljanja,

spoznavajo strategije reSevanja

problemov,

razvijajo sposobnost sodelovanja v

skupini,

razvijajo kreativnost, ustvarjalnost,

natancnost in logicno razmisljanje,
krepijo pozitivno samopodobo,
izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ...

racunalnik uporabljajo na aktiven in
ustvarjalen nacin in ne le za

»izgubljanje casac.

Neobvezni
izbirni predmet
RACUNALNISTO

Predstavljajte si korenito spremembo, ki bi se
lahko zgodila v nekaj letih ... Namesto
zdolgocasenih otrok, kjer zdolgocaseni ucitelji
ucijo ucence uporabljati Word in Excel, bi
lahko imeli I |-letnike, ki bi znali napisati
preprosto 2D animacijo ... | é-letni ucenci
bi /...1 znali napisati lastne aplikacije za
pametne telefone.

Michael Gove
angleski sekretar za izobrazevanje
I'l Januar 2012
http://bit.ly/wOFNvW



http://bit.ly/w0FNvW

Vsebina neobveznega
izbirnega predmeta

racunalnistvo:

« reSevanje problemov,
+ algoritmi,

*  programi,

+ podatki,

+ komunikacija in storitve.

Vir: http://csunplugged.org/ - ]"‘/1)

Kako se bodo izvajali neob-
vezni izbirni predmeti?

V Solskem letu 2015/16 bodo Sole lahko ponudile pet neob-
veznih izbirnih predmetov, in sicer: racunalnistvo, $port,
umetnost, tehniko in tuji jezik. Ucenci bodo imeli moZnost
izbrati neobvezni izbirni predmet, ni pa nujno, da si ga
sploh izberejo. Ce se ucenec odloci za obiskovanje neobvez-
nega izbirnega predmeta, ga mora obiskovati do konca
Solskega leta in pri tem predmetu bo tudi ocenjen. Ucenec
si lahko vsako leto izbere poljuben neobvezni izbirni pred-
met, Ceprav priporocamo, da zaradi nadgradnje znanja
obiskuje vsa tri leta isti predmet. Neobvezni izbirni predmet

obsega 35 Solskih ur na leto.

Neobvezni izbirni predmeti se bodo izvajali v 4., 5. in 6.

razredu.

V prehodnem obdobju, od septembra 2014, se je neobvezni
izbirni predmet izvajal le v 4. razredu. Od septembra 2015
bodo Sole ponujale neobvezne izbirne predmete v 4. in 5.
razredu. Od septembra 2016 bodo Sole ponujale in izvajale
neobvezne izbirne predmete v vseh treh razredih (4., 5. in

6. razred) drugega vzgojno-izobraZevalnega obdobja.

V Solskem letu 2015/16 bodo ucenci 4. in 5. razreda, ki
bodo izbrali neobvezni izbirni predmet racunalnistvo,

skupaj tvorili zacetno skupino.

Razlika med racunal-
nistvom in digitalno

pismenostjo

Digitalna pismenost je zmoZnost uporabe digitalnih naprav
in spleta ucinkovito ter eti¢no. Razvijanje digitalne pisme-
nosti je vkljuceno v ucne nacrte vseh predmetov v osnovni
Soli in jih razvijajo vsi ucitelji. Digitalna pismenost je sicer
zaZelena in potrebna, ni pa zadostna za modernega clove-
ka, saj ne ponuja intelektualnih izzivov, ki jih potrebujejo
ucenci, da bi postali uspesni posamezniki v tehnolosko

razviti druzbi.

Potrebno je poznati tudi ozadje delovanja informacijsko-
komunikacijske tehnologije. Poznati je potrebno racunalnis-
ke koncepte in metode, znati problem razdeliti na manjse
probleme, poenostavljati in modelirati. Ta znanja bodo
slovenski osnovnoSolci imeli moznost pridobivati pri neob-
veznem izbirnem predmetu racunalnistvo v drugem vzgoj-

no-izobraZevalnem obdobju.
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